
U-Learning Solution

U-Learning Solution
日本SGIは従来、放送局におけるデジタルアーカイブ・システムの構築など、ビジュアライゼーションやメディア・ブロードバンド

分野でご定評をいただいてまいりました。特に長年培ってきた大容量コンテンツの管理・配信技術を活かし、「日本S G I 

U-Learningソリューション」を大学キャンパス内での活用はもとより、大学間連携や社会人教育、地域社会貢献など幅広い分野

での利用が行えるだけではなく、「いつでも、どこでも、誰でも」が学べる環境をご提供いたします。

利用者（先生側）の利点

コンテンツ作成・支援

視聴者向けのWebページの更新や、

配信用コンテンツへのフォーマット

変換など、手間のかかる作業は

全て自動的に行いますので、

機器管理のみに専念できます。

コンテンツ管理

システム管理者の利点
データベースに登録されたメタデータから

コンテンツの検索を行えますので、

見たいコンテンツを即座に

検索し視聴することが

できます。

視聴者（学生側）の利点

コンテンツ配信

Webブラウザからのコンテンツ登録システムを

用いることで、先生は研究室からコンテンツを

登録することが可能です。

「教材コンテンツ作成システム」により、

講義を容易に教材コンテンツ化することが

可能です。
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「教材コンテンツ作成システム」は、短時間で容易に教材
コンテンツを作成できるシステムです。各種コンテンツは
「Webブラウザアップロードツール」を用いることで、リモ
ート環境からでもアップデートすることができます。コン
テンツをアップロードする際にはメタデータ（付加情報）
を付加します。

アップロードされたコンテンツはメタデータを元にデー
タベースで一元的に管理されます。また、映像データは
大容量の外部ストレージに格納されます。

視聴者は、「アーカイブ管理システム」にWebブラウザでアク
セスし、メタデータによってコンテンツの検索を行い、コンテ
ンツのダウンロード、ストリーミング視聴を行うことができま
す。また、ポータルインタフェースから、ユーザごと、グループ
ごとに、固有のコンテンツ提示を行うことができる他、グルー
プウェアオプションを導入することにより、大学での横断的な
グループ上でのコンテンツ共有を実現いたします。
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デジタルミュージアム

DVD配布・貸し出し
インターネット ストリーミング配信

リラクゼーションルーム

講義映像 講義資料 サークルのPR映像教材コンテンツ 学校の広報映像

Microsoft® PowerPoint®
Microsoft® Excel
Adobe® Reader®
CGデータなど

講義収録システム 携帯端末での視聴

学内への情報発信

network
コース管理システム

e-Learning

アーカイブ・配信システム



s-DIC とは、弊社からシステムを導入していただいた大学に向けた導入後の支援サービスです。
本格的なe-ラーニング用のデジタル教材には、以下のような工程を経て制作されます。

SGIでは、コンテンツ制作の様々な工程を把握し、大学に必要な人材の派遣、TAへの適切なトレーニングなど大学内の現状の運用を
把握した上で、最適なサポート体制に関するコンサルティングを実施し、アーカイブ・配信システムを含めた、トータルシステムの
積極的な活用を全面的にバックアップいたします。

コンテンツ制作に関わるコンサルティング業務を行います。

導入後トレーニング・サポートプラン「s-DIC」

お打ち合わせ

企画・構成案提出

お打ち合わせ

各種手配
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再生環境確定 シナリオ作成

素材制作

CG・イラスト作成

アニメーション作成

オーサリング方法確定

技術仕様確定

マスターディスク作成
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CG編集画面

デジタル動画編集画面

ムービー内で使用するCG、
フリップ、テロップ等

素材制作

コンテンツ制作を推進するコンサルティングを
行い、大学様ごとのサポートメニューを
ご提案いたします。
 ・大学側作業可能領域と、サービス提供領域の選定
 ・各工程に必要な人材の派遣(常駐・スポット等)
 ・必要な技術のトレーニングを実施

 S-DIC サービス内容

■ S-DICクリエーター
　 コンテンツ受託開発
　 大学のニーズに合わせたコンテンツを受託開発。

■ S-DICトレーナー
　 コンテンツ制作に使われるアプリケーションのトレーニング。
　 導入システムのトレーニング。

■ S-DICアシスタント
　 コンテンツ制作の常駐サポート。

■ S-DICエンコードサービス
　 アナログ素材をハイクオリティーのデジタルデータに変換。

 S-DIC 活用例

■ 学内のリラクゼーションスペースに広報映像（S-DIC
　クリエーター）を配信、魅力ある大学の環境づくりを実現。

■ e-Learningコンテンツの作成にオーサリングツールとカメラ
　ワーク講義資料作成などのアプリケーショントレーニングを
　ご提案。見栄えの良い、魅力的なコンテンツ作成が可能に
　なります。

■ 各研究室の研究内容と成果を常駐スタッフがコンテンツ化、
　MediaShelf 3のポータル機能を利用して学外へ情報公開。

■ 学内にあるアナログ資産をデジタル化（S-DICエンコード）、
　MediaShelf 3にコンテンツを登録、各種設定（アクセスコントロール
　ポータル機能）後、サーバを納品します。翌日からサービス  
　開始が可能です。
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日本SGIは様々なソリューションの提供を通じてお客様の製品の開発・設計の過程において
発生する紙や燃料等の資源消費量やCO2排出量の低減を行い、省資源、省エネルギー化に
貢献しています。


